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І. ОБЩО ПРЕДСТАВЯНЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА

Учебната програма е предназначена за всички професии от професионално направление Металообработване и машиностроене, в учебните планове на които в отрасловата професионална подготовка е предвидено изучаването на учебния предмет ПРИЛОЖНИ ПРОГРАМНИ ПРОДУКТИ. Обучението по предмета се базира на междупредметна връзка с учебните предмети от културно–образователните области: Математика, информатика и информационни технологии. Учениците трябва да притежават основни знания и умения по информатика – компютърни конфигурации, операционни системи и файлова организация, операционна система (Windows, Unix), както и умения за работа с някой от чертожните пакети.

Учебната програма е разработена на две нива, като целите на обучението са различни в зависимост от предвидения обем учебни часове за съответната професия. За първо ниво обучението по предмета надгражда умения за проектиране и изчертаване на конструктивна документация, а учебното съдържание е предпоставка за осмисляне на учебното съдържание по учебните предмети Техническо чертане, Техническа механика, Машинни елементи. Съдържанието на учебния предмет Приложни програмни продукти осигурява възможности за изграждане и усвояване на техническа и технологична култура, подходи за избор и методи за изготвяне на конструктивна документация, отговарящи на изискванията на ISO чрез решаване на типови и специфични учебно-технически задачи. За второ ниво обучението по предмета надгражда умения за работа с геометрично моделиращи програми, като надстройва познания над тези, които се получават на първо ниво. Съдържанието на обучението за второ ниво е пряко обвързано с притежаването на професионални компетенции за машиностроителните технологии чрез стружкоотнемане и принципите на формиране на сглобени единици от машинни детайли.

Обучението изисква учебните часове да се провеждат в добре обзаведен кабинет, снабден с подходящ за целите на обучението софтуер, самостоятелни работни места и необходимите периферни устройства – плотер, принтер с достатъчен формат. За системите, работещи под Windows, могат да се използват изчислителни системи като Exel, MathCAD, MathLAB, Matematica, както и чертожни модули на AutoCAD(AutoCAD LT), KadKEY, Mechanical Desktop, 3D Solid Works или моделиращи пакети като I-Deds, Pro Engineer и др.

ІІ. ЦЕЛИ НА ОБУЧЕНИЕТО

Първо ниво

Основната цел на обучението за първо ниво по учебния предмет приложни програмни продукти е да даде основни познания и практически умения за работа с приложно изчислителни, чертожни и моделиращи програмни системи.


След завършване на обучението по учебния предмет учениците трябва да придобият компетенции в следните направления:


- да познават особеностите на потребителския интерфейс и начините на взаимодействие с програмната система за програми, работещи под управление на Windows или UNIX;


- да притежават практически умения за решаване на конкретни изчислителни проблеми при използване на математически програмни системи;


- да познават начините за представяне на информация и резултати от пресмятанията в графичен вид както и за създаване на комплексен документ при използване на изчислителна програмна система;


- да притежават практически умения за създаване, редактиране и отпечатване на периферни устройства на несложни машиностроителни чертежи с помощта на чертожна графична система.

Второ ниво

Учебната програма за второ ниво има за цел да даде основни познания и практически умения за работа с приложни геометрични моделиращи програмни системи.


- Обучаемите трябва да познават видовете геометрични модели от гледна точка на тяхната информационна съдържателност, областите на приложение и използването им в различни програмни системи.


- Обучаемите трябва да притежават практически умения за извършване на геометрично моделиране на машиностроителни детайли посредством определена програмна система.


- Да могат да използват геометричен модел за формиране на сглобена единица, както и да го анализират.

ІІІ. РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ НА УЧЕБНОТО ВРЕМЕ

Учебната програма е разработена на две нива: 

· първо ниво - до 72 учебни часа;

-     второ ниво - до 134 учебни часа.
Всяко ниво се изучава в една учебна година и всяко ниво има по два варианта.

За обучението на първо ниво са възможни два варианта:

	Вариант
	I
	ІІ

	Часове по

учебен план
	62
	72

	Минимален

брой часове
	54
	58


За обучението на второ ниво са възможни два варианта:

	Вариант
	I
	ІІ

	Часове по

учебен план
	62
	72

	Минимален

брой часове
	54
	58


ІV. УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ

Учебното съдържание е подбрано и структурирано в раздели и теми. За всеки раздел е определен минимален брой часове, определени са и темите, съдържащи се в него. Учителят конкретизира броя на учебните часове за всяка тема в съответствие с посочените за раздела. Оставащият брой учебни часове до тези в учебни план за съответния вариант се разпределят по преценка на учителя. Конкретизирането на учебните часове по теми и  разпределянето им се извършва в годишното разпределение на учителя.

Първо ниво

	№

по ред
	НАИМЕНОВАНИЕ НА РАЗДЕЛИТЕ
	Брой

часове

	
	
	І

вариант
	ІІ

вариант

	Раздел I.
	Математически изчисления с приложна програма


	4


	4

	Раздел II.
	Графично представяне на информацията


	4


	4

	Раздел III.
	Оформяне на документ


	2


	2

	Раздел IV.
	Въведение в чертожна приложна програма


	14


	15

	Раздел V.
	Въвеждане на текстови обекти в чертежите


	14


	15

	Раздел VI.
	Оразмеряване
	10


	11

	Раздел VII.
	Създаване и отпечатване на машиностроителен чертеж
	6


	7


РАЗДЕЛ I. Математически изчисления с приложна програма:

- Основни типове данни. Константи и променливи. Скалари и вектори.Формат на входните и изходните данни. Оператори за присвояване на математически действия;

- Извършване на математически действия със скаларни и векторни променливи и константи. Решаване на конкретни задачи.

РАЗДЕЛ II. Графично представяне на информацията:

- Видове графики за представяне на инженерна или бизнес информация.
- Настройки на графиките. Двумерни и тримерни графики.

РАЗДЕЛ III. Оформяне на документ:
- Вмъкване на текстова и графична информация. Вмъкване на информация от други системи.
РАЗДЕЛ IV. Въведение в чертожна приложна програма:
- Стартиране, започване на нов чертеж.
- Принципи на създаване на елементарни чертожни обекти.
- Специфични чертожни техники – обектно и координатно привързване.
- Координати и координатни системи. Свойства на чертожните обекти – цветове, слоеве типове линии, дебелина на линиите.
- Редактиране на чертожни обекти.

РАЗДЕЛ V. Въвеждане на текстови обекти в чертежите:

- Форматиране на текстовите обекти. Настройки, подравняване и редактиране на текстови обекти.

РАЗДЕЛ VI. Оразмеряване:

- Елементи на оразмерителния обект. Видове размери. Настройка на вида на оразмеряването.
- Техники на оразмеряването.

РАЗДЕЛ VII. Създаване и отпечатване на машиностроителен чертеж:

- Заимстване на елементи от други чертежи. Вмъкване на рамки и таблици.
- Щриховки.

Второ ниво

	№

по ред
	НАИМЕНОВАНИЕ НА РАЗДЕЛИТЕ
	Брой

часове

	
	
	І

вариант
	ІІ

вариант

	Раздел I.
	Геометрично моделиране в машиностроенето


	6

	6

	Раздел II.
	Геометрични модели на базата на твърдо тяло


	6

	6

	Раздел III.
	Получаване на пространствено тяло


	4

	4

	Раздел IV.
	Изследване на модела


	18

	20

	Раздел V.
	Формиране на модел на сглобена единица


	20

	22


РАЗДЕЛ I. Геометрично моделиране в машиностроенето:

- Видове геометрични модели.
- Основни програмни системи за геометрично моделиране.

РАЗДЕЛ II. Геометрични модели на базата на твърдо тяло:

- Използване на параметрични системи за създаване модел на твърдо тяло.
- Алгоритъм за създаване на модел.
- Скици и профили; геометрични ограничения; оразмеряване.

РАЗДЕЛ III. Получаване на пространствено тяло:


- Екструзия или ротация.

- Настройка на графиките.

- Добавяне на основни елементи към модела. Отвори, фаски, закръгления.

- Добавяне на основни елементи към модела. Работни оси и повърхнини. Повърхнини и скициране.
РАЗДЕЛ IV. Изследване на модела:

- Автоматично генериране на ортогонални сечения и разрези.

РАЗДЕЛ V. Формиране на модел на сглобена единица:


- Анализ на сглобената единица.

- Определяне последователността на сглобяване.


- Определяне на степените на свобода на елементите в сглобената единица и необходимите  ограничения.

- Прилагане на тримерни геометрични ограничения.

V. ОЧАКВАНИ РЕЗУЛТАТИ

В резултат на обучението по учебния предмет Приложни програмни продукти обучаемите трябва да:
Първо ниво 

ЗНАЯТ :

- да въвеждат данни, да записват формули и извеждат резултати с оглед решаването на технически изчислителни задачи от конкретната специалност или професия посредством конкретна програмна система за математически пресмятания.

МОГАТ:

- да създават комплексен документ с текстова информация, изчислителни формули и резултати от пресмятанията в числен и графичен вид;

- да изчертават несложен машиностроителен чертеж посредством чертожна програмна система в съответствие с изискванията на чертожните стандарти, както и да отпечатват такъв чертеж върху периферно устройство.

Второ ниво

ЗНАЯТ:

- геометричните модели, както и да оценяват необходимостта от използването на един или друг модел с оглед изпълнение на конкретната задача и постигането на желаните резултати.

МОГАТ:

- да създават геометрични модели на несложна машинна част, използвайки инструментариума на конкретната моделираща програмна система;
- да формират модел на сглобена единица при предварително създадени модели на отделните елементи, които я изграждат. Да са в състояние да анализират модела от гледна точка на взаимно проникване на елементите и масово-геометрични характеристики.

Автор: 
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